Fesselung   -    Lösungen

	Finde die Fesselung!  (Weiß am Zug)

Zeichne die richtigen Züge in die Diagramme
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	Und nun einmal Schwarz am Zug
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	Jetzt musst du selbst herausfinden, welcher Spieler am Zug eine Fesselung aufbauen kann und wie
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Lg2 und der Turm auf d5 ist gefesselt
	 Da3. Zwar kann Schwarz mit Tc4 den Springer schützen, aber Lf1 vertreibt ihn sogleich wieder.
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